2020年安徽文达信息工程学院
动画专升本考试大纲

总 纲
为了深入落实与贯彻习近平总书记关于教育强国的重要论述和全国全省教育大会精神，坚持党的教育方针，坚持立德树人根本任务。满足安徽省各级各类高等学校（包括在皖部属高等学校、省属普通高校以及经过批准举办普通高等职业教育的成人高等院校）的应届全日制普通高职（专科）层次毕业生（文化艺术大类及相近的高职专科专业）、安徽省具有普通高职（专科）毕业学历的退役士兵（文化艺术大类及相近的高职专科专业）进入专升本阶段继续深造，同时满足本科高校选拔优秀人才，全面考核学生的专业知识素养以及能力要求，以确保考试选拔的科学性和公平性。
本考试大纲紧密联系动画专升本专业的课程标准体系，将考查应试者对动画专业的认知与设计能力，动画专升本考试是为本专业招收动画专升本学生而进行的选拔考试，目的是为本校动画专升本专业选拔具有专业基础技能的新生。本考试大纲所制定的内容和范围覆盖了动画镜头画面与造型设计的创作与绘制环节，突出了以实践和创作为核心，有针对性地考核应试者的专业能力与水平。
为贯彻落实党中央国务院关于做好高校毕业生就业工作有关精神和国务院常务会议提出的扩大普通专升本规模要求，按照教育部部署和要求，遵循“科学定位、分类指导、多元发展、特色办学”的发展方针，创新应用型人才培养体制机制，满足人民群众“上好大学”的殷切期盼，增强高等教育服务、支撑、引领地方经济社会发展能力。本考试大纲依据安徽省招生考试院的相关通知，以及省教育厅相关专升本工作的文件要求，结合安徽文达信息工程学院往届专升本拟招生专业考试大纲，对动画专升本专业考试大纲进行编制与修订。旨在考查应试者能否较为系统地了解、认识、掌握动画中最基本的设计语言、专业设计规范和专业创作技能。
[bookmark: _GoBack]本《考试大纲》由安徽文达信息工程学院教务处负责解释。

动画分镜设计
Ⅰ.考核目标与要求

依据的学科课程标准与教材版本，动画分镜设计科目考查学生动画镜头语言的基本表达能力，着重了解学生对造型、空间、镜头结构透视的分析与设计能力，注重考查学生对造型的肢体动作、表情变化的把握，以及利用镜头语言讲述故事以正确表达创作思路的能力。考试目标为检测学生对分镜设计的掌握程度，以及动画分镜的构思与镜头画面表现力。要求应试者根据命题按分镜设计基础步骤、规范，以及镜头的基本语言与构建方式完成动画分镜设计。
考试参考书目：《动画分镜头脚本设计（升级版）》中国高等院校动漫游戏专业精品教材，殷俊，上海人民美术出版社，（2017年5月重版）
                              

Ⅱ. 考试范围与要求
1、科目范围和素养
动画分镜设计是集美术设计、动作设计、表演、摄影、特技处理、剪辑、对白、拟音、音乐提示于一体的工作蓝本，是后续所有工作的依据，是动画制作中极其重要的一环。它不仅要求设计者有较强的传统手绘能力，更要求设计者理解并熟练运用影视语言。
2、考查内容分类列举
1）动画分镜设计流程
1.1、动画分镜头美术形式的基本造型元素
1.2、动画分镜画面的设计流程
  2）动画分镜设计中的镜头语言应用
  2.1、镜头画面与景别的应用
  2.2、镜头角度与镜头运动的应用
  2.3、镜头画面的构图与光线、色彩的应用
  3）动画分镜设计中的基本规律
  3.1、镜头的剪辑原理
  3.2、镜头设计中的轴线原则
  4）动画分镜设计中的镜头衔接
  4.1、镜头组接的原则
  4.2、镜头画面的组接技法
  4.3、镜头转场的法则
3、相关内容
1）动画与动画分镜设计概述
2）动画分镜设计中的音效设计
3）分镜设计与剧本的联系
补充说明
1）考试形式：闭卷考试；
2）试卷结构：侧重实践与设计绘制能力的考查；
3）试题类型：命题设计；
4）分值分布：满分为150分；
5）题型示例：设计主观题，绘制分镜设计稿。


动画造型设计
Ⅰ.考核目标与要求

依据的学科课程标准与教材版本，动画造型设计科目考查学生动画造型设计的基本表达能力，着重了解学生的形象思维的设计能力，注重考查学生对造型的结构、基本型、转面形体、动作姿态的把握，对造型、空间、结构、透视的分析，以及运用造型创意正确表达创作思路的能力。考试目标为检测学生对造型设计的掌握程度，以及动画形象构思与形体塑造表现力。要求应试者根据命题按动画造型设计基础步骤、规范，以及动画造型的基本塑造方法与表现形式完成动画造型设计。
考试参考书目：《动画造型设计》21世纪全国普通高等院校美术艺术设计专业十三五精品课程规划教材，王淑敏，辽宁美术出版社，（2016年11月重版）
                              
Ⅱ. 考试范围与要求
1、科目范围和素养
动画造型设计要掌握人体和动物结构等基础知识，并通过大量绘画实践加以应用。掌握动画造型专业设计技巧，熟知专业规范要求，并掌握应用。同时了解主流动画造型风格与流派，学会造型色彩设定绘制的基本方法及应用。
2、考查内容分类列举
1）动画造型设计的艺术表现手法
1.1、动画造型的塑造与表现
1.2、动画造型设计的表现技法
  2）动画造型设计原理与方法
  2.1、动画造型设计的基本原理
  2.2、动画造型设计的表现技法与细节刻画
  3）动画造型设计的规范化内容
  3.1、动画造型的各角度设计
  3.2、动画造型的动作设计
  3.3、动画造型的表情设计
3、相关内容
1）动画造型设计概述
2）中外动画造型的风格表现

补充说明
1）考试形式：闭卷考试；
2）试卷结构：侧重实践与设计绘制能力的考查；
3）试题类型：命题设计；
4）分值分布：满分为150分；
5）题型示例：设计主观题，绘制造型设计稿。

